
Programm

Imperatiivne

Andmed

Avaldis
Väärtus

Meetodi väljakutse

Loogiline avaldis

Aritmeetiline avaldis

Sõneavaldis

Omistamine

Objekti loomine (new)

Andmetüüp

Algtüüp

Täisarvutüüp
byte

short

long

int

Tühitüüp
void

Sümbolitüüp
char

Tõeväärtustüüp
boolean

Reaalarvutüüp
double

float

Objektitüüp Klass
String

Mähisklass

Long

Short

Byte

Double

Integer

Float
Character

Boolean

Object

...

Abstraktne klass

Liides
Comparable
...

java.awt.Component
java.awt.Container
...

Väärtus Algtüüpi väärtus

Objekt = viit objektile

Sõne (jutumärkides)

Massiivitüüpi väärtus

Massiiv

Tegevus

Valik
if
switch

Tsükkel
for tingimuse järgi

üle andmekogumi
while

do-while

tsükli katkestamine
break

continue

Veatöötlus

Error

Exception
Checked exception

RuntimeException

Avaldis

Alamprogrammi (meetodi) kirjeldus tagastusväärtus

parameetrid

Tegevuste kogum (plokk)

Objekt-orienteeritud

Objekt

Isendimuutuja (reeglina private)

Isendimeetod
Isendimuutuja lugemine (getter)

Isendimuutuja kirjutamine (setter)

Objektiga this tehtav tegevus

Klass

Klassimuutuja
Konstant (static final)

Globaalne muutuja (static)

Klassimeetod
Konstruktor (kasutamiseks new avaldis)

Destruktor (Javas puudub)

Objektidest sõltumatu tegevus (static)

Deklaratiivne

Funktsionaalne

Loogiline

https://coggle.it/

