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Ülesande püstitus 

 

Ülesandeks on koostada meetod, mis etteantud Euleri graafi servad nummerdaks vastavalt servade 

järjekorrale Euleri ahela läbimisel. 

Lahenduse kirjeldus 

 

Euleri graafiks nimetatakse sidusat suunamata graafi, kui selles leidub kinnine ahel, mis sisaldab iga 

serva ühe korra. Euleri ahel on vastav ahel.  

Kui sidusa graafi servade hulk esitub paarikaupa lõikumatute tsüklite ühendina, siis on tegu Euleri 

graafiga. Pool-Euleri graafiks saab nimetada sidusat graafi, kui selles on täpselt kaks tippu, mille aste 

on paarituarvuline. 

 

Servade nummerdamiseks on loodud meetod enumerate_graphs_edges, aga enne nummerdama 

hakkamist tuleb külgnevusstruktuuri abil esitatud graaf üle kontrollida.  

Graafi kontrollimiseks kasutatakse meetodit isEulerGraph, mis tagastab boolean väärtuse. Meetodis 

isEulerGraph luuakse verticel_list, et sealt kokku loendada tipud, millel on paaritu arv kaari. Kui kaari on 

rohkem kui kaks, siis isEulerGraph meetod tagastab väärtuse false, mis näitab et tegu ei ole Euleri 

graafiga. Sellisel juhul antakse kasutajale veateade. 

Pärast kontrollimist ja kinnitamist, et graafi puhul on vajalikud tingimused täidetud, alustatakse selle 

graafi servade nummerdamist. Kuna Euleri graafi serva on lubatud läbida ainult üks kord, siis selle jaoks 

on lisatud Arc klassi muutuja visited, mille järgi kontrollitakse, kas serva on juba varasemalt läbitud 

(boolean visited = false). Kui visited = true, ehk seda kaart on juba varasemalt läbitud, siis see 

asendatakse kaarega, mis väljub samast tipust, aga mida pole veel külastatud. Nii läbitakse ja 

nummerdatakse kõik servad. 

 

 



Programmi kasutusjuhend 
 

Programmi kasutamine on väga lihtne, kui Graph tüüpi objekt on juba olemas. Siis on vaja vaid kutsuda 

välja klassist GraphTask meetod enumerate_graphs_edges, mis nummerdab graafi servad. Kui graafi 

pole, siis tuleks see eelnevalt ise luua run() meetodis. Selleks on eraldi juhend. 

Ise graafi loomine: 

1)   
 loome uue graafi, sulgudesse kirjutada uue graafi nimetus. 

 

2)  
Tipu A loomine. Tegevust tuleb korrata kuni on loodud soovitud hulk tippe. Tippudele tuleks 

määrata erinevad nimed. 

 

3)  
Graafi läbimise alguspunkti määramine. 

 

4)  
Määrame järjestatud tipud. 

 

5)  
Serva AB loomine. Tegevust tuleb korrata kuni on loodud vajalik hulk servi. 

 

6)  
Määrame seose tipu ja esimese läbitava serva vahel. Tegevust tuleb korrata iga tipuga. 

 

7)  
Määrame seose tipu ja selle teiste servadega. Tegevust tuleb korrata iga tipu ja servaga, millele 

pole veel seost määratud. 

8)  
Määrame seose serva ja lõputipuga. Tegevust tuleb korrata kõigi servade ja tippudega. 

 

9)  
Käivitame programmi, kus kontrollime, kas tegu on Euleri graafiga ja nummerdame selle servad 

vastavalt nende järjekorrale Euleri ahela läbimisel. 



Testimiskava 

Test 1 
 
Testitakse 4 punktilise Euleri graafi nummerdamist, servade läbimine on näidatud 
vasakpoolsel joonisel ja oodatava tulemuse illustratsioon on paremal.  

 

Test 1 joonis 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Test 1 tulemus 

 

Test 2 
Testitakse 6 punktilise Euleri graafi nummerdamist, servade läbimine on näidatud 
vasakpoolsel joonisel ja oodatava tulemuse illustratsioon on paremal.  

 

Test 2 joonis 
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Test 2 tulemus 
 

 

 

Test 3 
Testitakse 5 punktilise Euleri graafi nummerdamist, servade läbimine on näidatud 
vasakpoolsel joonisel ja oodatava tulemuse illustratsioon on paremal.  

 

Test 3 joonis 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Test 3 tulemus 
 

 

 

E 

D 
C 

B A 

 

 

 

 

 

E 

D 
C 

B A 

5 

4 

6 

3 

2 

1 

7 



Test 4 
Testitakse 6 punktilise Euleri graafi nummerdamist, servade läbimine on näidatud 
vasakul joonisel ja oodatava tulemuse illustratsioon on paremal.  

 

 

Test 4 joonis 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Test 4 tulemus 
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Test 5 
 

Testitakse, kas kood tunneb ära, et tegu ei ole Euleri graafiga  

 

 

Test 5 joonis 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Test 5 tulemus 
 

 

Test 5 tulemuseks pidigi kood viskama vea, sest tegu ei ole Euleri graafiga. 
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Kasutatud kirjandus: 
 

Teooria: https://research.cyber.ee/~peeter/teaching/graafid02s/loeng2.pdf 

                https://research.cyber.ee/~peeter/teaching/graafid03s/graafid.pdf 

                https://www3.cs.stonybrook.edu/~pfodor/courses/CSE260/L28_Graphs.pdf 

 

Euleri graafid: https://mathworld.wolfram.com/EulerianGraph.html 
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Lisad: 
 

GraphTask.java 
 

 

 



 

 

 



 



 



 



GraphTaskTest.java 

 

 



 



 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Testide tulemused 
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